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KARIAI IR MAGAI 


Lentelės naudojamos žaidžiant 


Čia sudėtos visos lentelės, kurios minimos „Žaidėjo knygoje“ ir „Žaidimo meistro knygoje“. Taip pat 
čia rasite ir veikėjo lapą, kuriame surašomos visos susikurto personažo charakteristikos. Vienos naudojamos 
labai dažnai, kitos tik kartais. Kautynių lentelės reikalingos kiekvieną kartą sprendžiant kovos baigtis ar 
veiksmų atlikimo sėkmę, o lygio lentelės naudojamos tik patobulėjus veikėjui. 


Lentelės suskirstytos į kelias grupes pagal naudojimą ir temas. 


e VKL — veikėjų kūrimo lentelės: jos reikalingos kuriantis veikėjus, juos apginkluojant, bei 
nustatant titulus, kuris keičiasi tobulėjant veikėjams, t.y. kylant jų lygiui. Šiai lentelių grupei 
priskiriamas ir veikėjo lapas; 

e KL- kautynių lentelės: pagal jas nustatoma ar pavyko veiksmas, ataka, kiek žalos padaryta ar 
kiek gauta, koks bus pabaisų elgesys, numirėlių nuginimo sėkmės tikimybė, ginklų žala ir pan.; 

e LL- lygio lentelės: jose nurodomi įgūdžių priedai gaunami veikėjams tobulėjant, mokamų 
kerų skaičius, visų kerų sąrašas ir patirties slenksčiai iki kito veikėjo lygio; 

e PAL - pabaisų lentelės: jose pateikiama pagrindinė informacija apie pabaisas — jų įgūdžius, 
atakų tipą, daromą žalą ir gynybos vertes; 

e PL- patirties lentelės: naudojamos nustatyti kiek patirties surinkto veikėjas žaidimo metu; 

e PRL- prekybos lentelės: jose nurodytos įvairių daiktų ir ginklų preliminarios kainos (jos gali 
keistis priklausomai nuo Žaidimo Meistro sugalvoto pasaulio); 

e TL- turtų lentelės: jose rasite kokius lobius galima rasti pas pabaisas ar jų irštvose, tikimybių 
lenteles aptikti tam tikrus gėralus, ritinius ir magiškus daiktus bei kai kurių daiktų vertės 
nustatymo būdus. 
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KARIAI IR MAGAI 


Veikėjo lapas 


Vardas Pavardė Žaidėjas 


Rūšis Profesija Lygis Titulas 


Prigimties 
savybės 


INTUICIJA 


VALIA 


SVEIKATA 


ŽAVUMAS 


Kovos: 

1-R ginklu 
2-R ginklu 
Be ginklo 
Šaud/Svaid 
Magijos: 
Atp/Naud 
Fi tvermė 
Bi tvermė 
Psi tvermė 
Kerėjimo 
Sveikatos: 
Imunitetas 
Pastabumas 
Bendri: 

Li pti 

Joti 

Plaukti 


Žvalgo: 
Sėlinti 

Sekti 

Slėptis 
Vagies: 
Kraus.kišenes 
Rakinti 


Pinigų kapšelis 


Įgūdžiai Ataka Gynyba 


Kalbos Gajumas 


Patirtis 


Daiktai 


Įvairi informacija 
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VKL - veikėjo kūrimo lentelės 


VKL-1 ESMINĖS PRIGIMTIES 
SAVYBĖS 
Jėga Karys 
Vikrumas Vagis 
Protas Magas 
Intuicija Vitalistas 
Sveikata Pėdsekys 


VKL-2 PRIGIMTIES SAVYBIŲ 
PRIEDAI 


ESS pa ir 


Drakonų 
Driežažmogių 


Minotaurų 


Miškavaikių 


Urvažmogių 
Vabalokių 


VKL-3 PRADINIAI ĮGŪDŽIAI 


2-Rg. 
Be ginklo 10 
Šaud/Svaid g. 
Atp/Naud 
k 7 m 
25|15|15|25 
aa ALUS x jo 25 | 10 | 15 10 
Ban HAHHHHH 
= ju 10 | 15 | 25 
15 | 15 lo V 
15 | 15 | -20| 0 
PERREKE 
25 25 50 


——— 
Fi tvermē 

Kraust.kišenes -30 | 45 | -30 | -30 | -30 | -30 
naknu -10 | 35 | 10 | -10 | -10 | 20 


1-R g. 10 | 10 | 0 0 [25 | 25 
0 0 |-20|-35 
-10 | -20 | -15 ES 
a = + 

Bi tvermē 

PE S RJ A I A 


VKL-4 GAJUMAI 
Kariai 
Vagys 
Magai 
Vitalistai 
Pēdsekiai 
Dvorfai 
Miškavaikiai 


VKL-8 KERŲ SKAIČIUS 


| VKL-5 GABUMAS KALBOMS 


priedas 


kalba tik paprastais sakiniais 
skaito tik paprastus sakinius 
rašo tik paprastus sakinius 
moka tik Bendrąją kalbą 

moka dar vieną kalbą 

moka dar 2 kalbas 


1-as šaunamas 
1-50 ; 
arba svaidomas 


VKL-11 PRADEDANČIOJO 


moka dar 3 kalbas 
moka dar 4 kalbas 
moka dar 5 kalbas 


ŠARVAI 
Neturi 
Minkštos odos 
Kietos odos 
Grandininiai 
Žvyniniai 
Plokštiniai 


— pos y 


01-80 |Kariui 
81-00 |Vitalistui 


VKL-12 TITULAI 


me Vitalistų 


Naujokas D Žyganotas Čiupkus 
Kariūnas Vilkasekis Žyneli Grabštukas 
Kovininkas Lapiasekis idi Grabišas 
Karys Kiauniasekis Ž Ilgapirštis 
Veteranas Peliasekis Žyniuoni Vagilius 
Karžygys Paukščiasekis Krivaitis Vagišius 
Didvyris Miglasekis Krivis Kručas 
Vadas Kvapasekis Krivių Krivaitis Vagis 

Rikis Sielasekis Krivių Krivis Grobikas 


00010 EF U0N 


VKL-10 PRADEDANČIOJO 
GINKLAI 


2-R kalavijas 
2-R kirvis 
Alebarda 

Kovos spragilas* 
Akstys 
Svaidyklė* 
Trumpas lankas 
Ilgas lankas 
Arbaletas 


*tinka vartoti vitalistui 


Šnibždūnas 
Raganiūnas 
Kerūnas 
Būrėjas 
Kerininkas 
Juodknygis 
Magas 
Raganius 
Didmagis 


KL - kautynių lentelės 


KL-12 NEMIRĖLIŲ NUGINIMO SĖKMĖ 


ea BC NEMIRĒLIU SKAIČIUS 


AIRIS 


Lo Žyniolygis || | 
K TTK oaa 10 
ieec 58 T] 
am la LRR 
Gūlas 92 | 75 | 58 AKEEKEE 
iu (|68. C] 
Mumija - 92 | 75| 58 | + + S S 


Šašuolis 92 |75|58| + | + | S 
Vampyras - |92|75|58| + | + 


d% rezultatas rodo 
nugintų nemirėlių 
skaičių 


O o NOn EB WIN 
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| KL-2 ATAKOS SĒKMĒ 
| Gyn-Ata | 80 | 70 | 60 | so [40 [s0 |20 |10| o | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 [100110] 120] 
| Reikia>= | 7 | 9 | 12] 15 [20 [25 | s0 | 40 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | so | 85 | so | 95 [100 [105 [110] 


KL-10 TAŠKAI 


|d%/Vertel 5 | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | so | 85 | 90 | 95 |100] 


ATE TEETE 

INNHHHHRHHHHRRNHHREHHHAE 
20 1 2 3 4 |5 6 7 9 |10|11|12|13| 14|15|16|17| 18| 19 | 20 

IEHRHRHRHRHHRHHEHRHHHE 
30 2 3 5 6 11 | 12 | 14 | 15 | 17 | 18 | 20 | 21 | 23 | 24 | 26 | 27 | 29 | 30 

[a alale] alili alis lial 20l 22| 2al zalza |30| 323a l 3e 3a laol 
40 2 6 8 | 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20 | 22 | 24 | 26 | 28 | 30 | 32 | 34 | 36 | 38 | 40 
50 3 5 8 | 10 | 13 | 15 | 18 20 | 23 | 25 | 28 | 30 [33 [ 35 | 38 | 40 [ 43 | 45 [| 48 | 50 

IHHHRHHHHHHHHHHRHHHHEFI 
60 3 12 | 15 | 18 | 21 | 24 | 27 | 30 | 33 | 36 | 39 | 42 | 45 | 48 | 51 | 54 | 57 | 60 
70 4 7 | 11 |14| 18 |21 [ 25 | 28[ 32 35 [39 | 42 [46 | 49 | 53 | 56 | 60 | 63 | 67 | 70 
80 4 8 | 12 | 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40 | 44 | 48 | 52 | 56 | 60 | 64 | 68 | 72 | 76 | 80 

IHHHHHHHRHHHHHHHHHHHHFI 
90 5 14 | 18 | 23 | 27 |32| 36 | 41 | 45 | 50 | 54 | 59 | 63 | 68 | 72 | 77 | 81 | 86 | 90 
100 5 10|[ 15 | 20 [ 25 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 [ 75 | 80 [ 85 | 90 | 95 |100 

KL-5 VEIKSMŲ SĖKMĖ KL-3 GYNYBA 

| pā] Kirstynēse Kovos Vikrumo š 

Lengvas 2-10 ginantis i: priedas sea 

Vidutinis 6-50 1-R ginklu 

Sunkus - 11-70 2-R ginklu 

Labai sunkus - 21-90 Be ginklu 

Itin sunkus = 41-140 Š/Sv.ginklu 


Kvailas - 81-185 Bēgant 
Absurdiškas - 121-200 


| CERAIRAUKIMASIS KL-6 KRITIMO ŽALA 
lengvas (10) 
vidutinis 
sunkus 
labai sunkus 
itin sunkus 
Bauda besitraukiančio AM-o 
Priedas besivejančio AM-o 
Veiksmas besitraukiančio ėjimas KL-8 IMUNITETAS 


atbulomis | Nuodai (liga) | 100% | 1-100% | N | 
Silpni - 16-40 
Vidutiniai 5 31-65 
Stiprūs = 61-90 
Labai stiprūs = 91-100 
Itin stiprūs = 111-120 


KARIAI IR MAGAI 
KL-1 PABAISŲ ELGESYS 


Puola iškart 
Gali pulti* 
Puola 
Neaišku* 
Puola 
Traukiasi 
Draugiška 
Neaišku* 


Draugiška 
Galbūt draugiška* 
Neaišku* 
Puola 
Traukiasi 
Draugiška 
9-20 |Draugiška 
[19-20 Įbraugiška | O 
*Reikia palaukti keletą ėjimų ir vėl tikrinti 
KL-11 GINKLAI Lai KL-9 ŠAUDYMO NUOTOLIAI 
Akstis 


Alebarda Akstis 
Arbaletas Arbaletas 
Buožė* Buožė 
Durklas Durklas 
letis letis 

Ilgas lankas Ilg. lankas 
Kalavijas 2-R Kirvis 1-R 
Kardas 

Kirvis 

Kirvis 2-R Tr. lankas 
Kovinis spragilas* o 
Kuoka* 
Svaidyklė* 
Trumpas kardas 
Trumpas lankas 
Sidabruota buožė* 


KL-7 ATAKA BE GINKLO 
| Maksimali žala ||| žala 


ES P 


30 

30 E 

30 
Sidabruotas durklas 25 
Sid. arbaleto strėlė 35 
Sid. lanko strėlė 30 
Sid. trumpas kardas 30 
Svaid. akmenys* (10) a 

25 

20 

15 

15 


Arbaleto strėlės (10) 
Lanko strėlės (10) 


Švęstas vanduo* 
Aliejus * 
Paprastas akmuo* 
Paprasta lazda* 
*tinka vartoti vitalistui 
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LL - lygio lentelės 


LL-1 LYGIŲ SLENKSCIAI 
year na a mā 
Kr 128.000 
105.000 
140.000 
131.000 
117.000 
121.000 
119.000 


LL-3 LEIDŽIAMI LYGIAI LL-2 LYGIŲ PRIEDAI 


Mg/Vt Mago kerų lygiai Vitalisto kerų lygiai | Įgūdžiai | Kr | Vg |Mg| Vt | Pd | 


Kr 
lygiai 272534 [Kovos 20 10 | 15 |15 
Magijos 20 | 15 
Kerėjimo 5|5 
Sveikatos o |5 
Bendri 10 | 10 
5 | 10 
5 = 


| 
| | 


Žvalgo 


Vagies 


+ + 


pà 
o 


KARIAI IR MAGAI 
LL-4 MAGO KERAI 


Apžavai Psi 
Kerų paieška Fi 
Diskas skraiduolis Fi 
Durų ramstis Fi 
Kerų skaitymas Psi 
Mago strėlė Fi 
Apsauga nuo blogio Fi 
Skaitymas Psi 
Šviesa /Tamsa/ Fi 
Kevalas Fi 
Miegas Bi 
Pilvakalbystė Fi 
Amžinoji šviesa /Amžinoji tamsa/ 

Blogio paieška 

Nematomųjų paieška 

Minčių skaitymas /Minčių skraistė/ 

Nematomumas 

Prašymas atidaryti 

Veidrodiniai atspindžiai 

Daiktų kompasas 

Levitacija 

Iliuzijų galia 

Burtininko užraktas 

Voratinklis 

Aiškiaregystė 

Kerų sklaidymas i : nuolat 
Ugnies kamuolys i 0 
Skrydis i i (1+L)T 
Greitinimas /Lėtinimas/ i 
Stingdymas /Laisvinimas/ 

Infrarega 

Akloji dēmē 


Žaibo juosta 


Apsaugos nuo blogio sfera 
Apsauga nuo apšaudymo 
Vandenio kvēpavimas 
Pabaisos apžavējimas 
Proto aptemdymas 
Būtybēs teleportacija 
Džiunglės /Krūmeliai/ 
Iliuzijų žemė 

Šalčio kubas 

Žmonės medžiai 
Pavertimas 

Pasivertimas 

Atkeikimas /Prakeikimas/ 
Mago akis 

Akmenlandė 

Nemirėlių sutvėrimas 
Nuodingasis debesis 
Gaivalo iškvietimas 
/Gaivalo grąžinimas/ 
Pabaisų stingdymas 
Mago ąsotis 

Akmeninė siena 

Stovyla 

Nuakmenėjimas /Suakmenėjimas/ 


KARIAI IR MAGAI 
LL-5 VITALISTO KERAI 


Mažasis gydymas /Mažoji žala/ 
Blogio paieška 

Kerų paeiška 

Šviesa /Tamsa/ 

Apsauga nuo blogio 

Valymas /Nuodijimas/ 
Apsauga nuo šalčio 

Drąsinimas /Gąsdinimas/ 
Spąstų paieška 

Laiminimas /Trikdymas/ 
Atpažinimas /Maskuotė/ 
Stingdymas /Laisvinimas/ 
Apsauga nuo ugnies 

Mažoji tyla / Maž.triukšmas/ 
Gyvačių žavėjimas 

Šneka su gyviais 

Amžinoji šviesa /Amžinoji tamsa/ 
Akių šviesa /Akinimas/ 

Ligos gydymas /Sargdinimas/ 
Gyvių ugdymas 

Daiktų kompasas 

Atkeikimas /Prakeikimas/ 
Pokalbis su vėle 

Ginklo stiprinimas 

Nemirėlių sutvėrimas 

Vanduo 

Didysis gydymas /Didžioji žala/ 
Mažasis kerų sklaidymas 
Didysis valymas /Didysis nuodijimas/ 
Augalo kvota 

Lazdinės gyvatės 

Apsaugos nuo blogio sfera 
Klausimai 

Maistas 

Blogio sklaidymas 

Įsakymas /Atšaukimas/ 
Vabzdžių spiečius 

/Vabzdžių sklaidymas/ 
Atgaivinimas 

/Mirties pirštas/ 

Pašnekesys su pabaisa /Tauškalai/ 
Bildukas 
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PAL - pabaisų lentelės 


PAL-1 GINKLAIS BESIKAUNANČIOS PABAISOS 


|„„„Sabaisa ||| Askas | Tremis Lm Pas | Së j Lobis ai 


Driežažmogiai 


Minotaurai 
Miškavaikiai 


PNWUNWU BB hm HG PH HH NH 


Im - imunitetas. 


žr. - žiūrėti aprašymą. Past. - pastabumas. 

Ki+10 - pabaisos kirstynių AM+10. KO - kaip kietos odos šarvų. 

Gr 25 - oda kaip grandininių šarvų priedas 25. ŠAM-20 - šaudymo į skeletus AM-20. 
Ž+10 - prie pabaisos naudojamo ginklo žalos reikia pridėti 10. 
Skiltyje "Tvermės" pirmas skaičius reiškia Fi tvermę, antrasis - Bi, trečiasis - Psi. 

Skč. - sutinkamas pabaisų skaičius (pirmas - požemiuose, antras - atviroje vietovėje). 


lelle io G (el (e) =! (9 =) 


IP OO 


P 


Lobis - pirmoji skiltis - lobiai, kuriuos pabaisa nešasi, antroji - turtai pabaisos buveinēje. 


PAL-4 DRAKONAI 


' % ar 
Gyvenama vieta Alsuoja kalba 


BD ļšalti kraštai šalčiu 
rūgštimi 
ŽD Įdžiunglės, miškai chloru 
MD dykumos, lygumos žaibu 
RD [kalnai ugnimi 
ugnimi 


AD |bet kur 
chloru 


% ar 
mieg a EIEE 


50 


PAL-3 ĮGŪDŽIAI 


panjar Ba, $s ERNIS 


OD oo NOoONAUWWUNEe 


(3 
o 
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KARIAI IR MAGAI 
PAL-2 ĮVAIRIOS PABAISOS 


|| Pabaisa | L | Atakosrūš. | Ataka | Žala | Ša] Gyn. | Gns | Tvermēs | Im| Pa | Skaič. | Lobis | 
Aitravabalis Ka+ 25 30 30 50 20 15 | 10 225 10 | 10| 10| 10| - - 
Arklys 

Babuinas uolų 

Bešnis baltasis 

Didskruzdė 

Didvilkis 

Didžiurkė 

Drakonai 

Baltasis 20/80 

Juodasis 25/100 

Žaliasis 30/120 

Mėlynasis 35/150 

Raudonasis 40/160 

Auksinis 45/180 


Akmeninė [M/Ak] 
Geležinė 
Golemas medinis [M] 
Gūlas 
Indėvė [M/S] 
Katės 
Lūšis 
Liūtas 
Tigras 
Kardadantis 
Krokodilas 
Kupranugaris 
Lokiai 
Rudasis 
Urvinis 
Mulas 
Piksis 
Rēpla lavoninis 
Roplēkas 
Rūdžiy pabaisa 
Skėrys gigantiškasis 


NY 


wo OMON 


NW WUNNUNUWURKNN B 


Šikšnosparniai 
Paprastasis 
Šikšnys didysis 
Ugniavabalis 
Vilkas 
Voras krabinis 
Žiurkē 
Žvērtakiai [M/S,žr.] 
Žiurktakiai 
Vilktakiai 
Šerntakiai 
Tigratakiai 
Loktakiai 
M - magiškas k- 1/4 lygio Ka - kandimas Il - iltys 
S - sidabruotas p - 1/2 lygio Ku - kumštis Le - letena 
Ak - akmeninis XX - neturi prasmēs Či - čiuptuvai Sp - spyris koja 
Laužtiniuose skliaustuose nurodyta, kokie ginklai žeidžia pabaisą. Ta - taranas 
Ka+ - kandimas ir kažkas ypatinga. Ša - odos šarvuotumas 
Ka/Le - pabaisa gali atakuoti ir kandimu, ir letena. Gyn. - gynyba 
Skiltyje "Ataka" 15/30: Ataka kandimu 15, o ataka letena lygi 30. GnS- gynyba nuo strėlių 
Skiltyje "Žala" - 30/20: kandant Max 30 ŽT, o smogiant letena Max 20 ŽT. žr. - žiūrėk aprašymą 
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KARIAI IR MAGAI ŽAIDĖJO KNY 


PL - patirties lentelės 


PL-1 TAŠKAI UŽ ŽALĄ 


Lprieš-Lveik | Už viena ŽT 
1L 


5 


5PT už veikėjo patirtą ŽT. 
Už mirtį 2000 PT. 


PL-4 TAŠKAI UŽ KERUS 
Veikėjo lygis 


PRL-2 GINKLŲ KAINOS 


Ilgas lankas 
Kalavijas 2-R 

Kardas 

Kirvis 

Kirvis 2-R 

Kovinis spragilas* 
Kuoka* 

Svaidyklė* 

Trumpas kardas 
Trumpas lankas 
Sidabruota buožė* 
Sidabruotas durklas 
Sid. arbaleto strėlė 
Sid. lanko strėlė 

Sid. trumpas kardas 
Svaid. akmenys* (10) 
Arbaleto strėlės (10) 
Lanko strėlės (10) 


Švestas vanduo* 
Aliejus* 


*tinka vartoti vitalistui 


PL-2 TAŠKAI UŽ 
NUKAUTUS 


0 


PL-3 TAŠKAI UŽ NUGINIMĄ 


PL-5 TAŠKAI UŽ VEIKSMUS 


Veiksmas 


Labai sunkus 
Itin sunkus 


Kvailas 


Absurdiškas 


PRL-1 MONETOS 


Minkšta oda 
Kieta oda 
Grandininiai 
Žvyniniai 
Plokštiniai 
Skydas 


Aliejaus butelis 
Amuletas 

Davinys džiovintas 
Davinys konservuotas 
Deglas (R9 m, 1 val.) 
Kartis sulenkiama (3 m) 
Palapinė 2 vietų 
Skiltuvo komplektas 
Trikalblis 
Vandenmaišis (3 |) 


Visrakčių komplektas 
Žibintas (R9 m, 3 val.) 


KARIAI IR MAGAI ŽAIDĖJO KNYGA 


PRL-5 TALPŲ KAINOS PRL-6 TRANSPORTO KAINOS 
S Talpina | Transporto priemonė [am] kg | 
(am) Arklys 

Balnamaišiai Kupranugaris 

Kuprinė Furgonas (2,5 m ilgio) 

Didelis maišas Valtis, 3 m (2 žmonėms) 

Mažas maišas Valtis, 6 m (5 žmonėms) 
Valtis, 10 m (10 žmonių) 


PRL-7 PELNAS IR NUOSTOLIAI 


% 


| pelnas | nuostoliai | 
100 100 


d% 


PRL-8 MAGIŠKI GINKLAI 


Vertēs daugiklis 


TL-2 BRANGAKMENIAI 
Jaspis Oniksas 
Lazuritas Nefritas 
Chrizolitas Granatas Turkis 
Opalas Perlas Topazas 
Safyras Smaragdas |Rubinas 


41-70 = 31-40 
71-96 = ēri 41-60 
97-00 ü 61-85 

86-90 


x 9195 
TL-5 MAGISKŲ GINKLŲ TIPAI 


20-00 


Šaunam. / Svaidom. ginklai 
Arbaleto strėlės 

Lanko strėlės 

Svaidyklių akmenys 


15 


KARIAI IR MAGAI 


Tūkstančiai a] 


vm | sm | am| 


TL-1 TURTAI 


Magiški daiktai 
meniai šalai 


ECOCIN AEA EA EAT 


G ==-=——701—mM 6065 


HBEEPERE 
= > 00 i 2 S 00 
20 EE 15 | 00 00 
E 

- | 20 

10 


5 
5 
10 


TEZ MAGIŠKUMAS 


Minkštos odos 
Kietos odos 
Grandininiai 
Žvyniniai 


TL-11 ŽIEDAI 


Nematomumo 


TL-9 RITINIŲ KERAI 
01-03 |Vitalisto 
01-50 [|1-ojo lygio 


51-85 |2-ojo lygio 


86-100 |3-ojo lygio Vandenvaikštos 


Imuninis 
Varlinis 


TL-14 PATAPLŲ TURINYS 


1- 7 

1-3 

1-4 
nebūna 


; ginklas 

2 

2+1 gėralas 
3+1 ritinys 

3 (ne ginklai) 
4+1 ritinys 
4+rit.+gėralas 


1-10 gėralų 
1-4 ritiniai 


TL-8 RITINIAI 

- Ritinys su 1 keru 
Ritinys su 2 kerais 
Ritinys su 3 kerais 
Apsaugos nuo žvėrtakių 
Apsaugos nuo nemirėlių 
Prakeikimo ritinys 
Paprasto lobio planas 
Magiško lobio planas 


TL-12 LAZDOS IR VYTELĖS 
Magijos paieškos vytelė 
Paralyžavimo vytelė 
Lazda gyduolė 
Priešmaginė lazdelė 
Lazda smogikė 
Žaibo vytelė 
Slaptų durų paieškos vyt. 
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KARIAI IR MAGAI ŽAIDĖJO KNYGA 


TL-10 GĖRALAS 


Mažylis Raudonas Juodos dalelės Be kvapo 

Minčių skaitymo  |Gelsvas Sidabrinės kibirkštys Apelsino 
T.raudonas Žydros dalelės Ozono 
Raudonas Rudos dalelės Acto 
Žalias Neskaidrus Pikio 


Perlamutrinis Juodos dalelės Iššalvėjusių skalbinių 


TL-15 ATSITIKTINIAI LOBIAI 


Požemio | sm | am | akmen. | papuoš. | Mg.dkt. | 
— 


0 2% 2 
4% 
ci 6% 


TL-13 KITI MAGIŠKI DAIKTAI 


VON GM BWNHA 


— 
o 


Šešēliy šalmas 
Šalmas nakčeriagis 
Amžinasis šaltadeglis 
Gudrieji visrakčiai 
Virvē lipikē 

Miego fleita 

Krepšys rajūnas 

Elfo batai 

Kartis šaunuolē 

Batai krituoliai 


KARIAI IR MAGAI 


Norint žaisti „Karius ir magus“ reikia: 


Žaidėjo knygos, 

Žaidimo Meistro knygos, 

Žaidimo lentelių, 

Dviejų dešimtainių kauliukų (d10), 
Pieštukų ir popieriaus lapų. 


Fantastinis vaidmenų žaidimas 


KARIAI IR MAGAI 
ŽAIDIMO LENTELĖS 
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